
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



หน่วยการเรียนรู้ท่ี 4 เรือ่ง สนกุคดิกบัโคด้ดิง้ (การเขยีนโปรแกรม) 

เดินตามเส้นเล่นตามสครปิต์ 
  
 
 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1.นักเรียนสามารถเขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไขได้ 
2.นักเรียนสามารถตรวจสอบและแก้ไขข้อผิดพลาดของโปรแกรมได้ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เขียนหุ่นยนต์เดนิตามเส้นดว้ยโปรแกรม Scratch 



---------------------------
--------------------------- 

-----------------------
-----------------------
-----------------------
-----------------------

-- 

 
 
  

คำชี้แจง : ให้นักเรียนบอกความหมายของบล็อกคำสั่งต่อไปนี้ 
 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ใบงานที ่1 
รูจ้กับลอ็กค าสัง่ 

 

------------------------
------------------------ 

-------------------------
-------------------------

- 

-------------------------------

------------------------------- 

คะแนน 
ชื่อ__________________________________________ชั้น___________เลขที่_________ 



 
 
 
    คำชี้แจง : ให้นักเรียนบอกความหมายของบล็อกคำส่ังต่อไปนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ใบงานที ่1.2 
รูจ้กับลอ็กค าสัง่ 

 

คะแนน 

----------------------
---------------------- 

-------------------------
-------------------------

---- 

--------------------------
-------------------------- 

--------------------------
--------------------------

----- 

---------------------------------
---------------------------------

- 

 ----------------------------------
----------------------------------
---------------------------------- 

ชื่อ__________________________________________ชั้น___________เลขที่______ 



 
 
 
 
        คำช้ีแจง : ให้นักเรียนพิจารณาเส้นทางท่ีกำหนดให้กับตัวละครเดินต่อไปน้ี แล้วตอบ
คำถาม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

       ขนาดของเส้นต้องมีลักษณะอย่างไร 
------------------------------------------------------------------------
------------------------------------------------------------------------
------ 
 

 สีของเส้นต้องมีลักษณะอย่างไร 
------------------------------------------------------------------------
------------------------------------------------------------------------ 
  

ใบงานที ่2 
สรา้งเสน้ทางให้กบัตวัละคร 

 

คะแนน 

ชื่อ__________________________________________ชั้น___________เลขที่________ 



 
 
 

คำชี้แจง : ให้นักเรียนสร้างพืน้หลังเป็นเส้นทางให้กับตัวละคร ตัวตัวอย่างต่อไปน้ี 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. นักเรียนได้พื้นหลังตามตาม 
2. คำส่ัง 

   ด้านบนหรือไม่     
               ได้    ไม่ได้  
 2. ถ้าไม่ได้เป็นเพราะสาเหตุใด 
 

ใบงานที ่3 
สรา้งพืน้หลงัให้กบัตวัละคร 

 

คะแนน 

1.คลิก 
Stage (เวที) 

2.คลิก 
Backdrops 

3. เลือกพ้ืน
หลังเป็น
แบบโปร่ง 

4. เลือกสีเส้น 

สีด ำ 

5. เลือก
ขนำดเส้น 16 

6. เลือกรูปร่ำง

ส่ีเหล่ียม 

7. ลากเมาสเ์พือ่
วาดสีเ่หลีย่มโดยให้

อยูก่ึง่กลาง 

9. ลำกเมำส์
เพ่ือวำดวงกลม
โดยให้อยู่
กึ่งกลำง 

8. เลือกรูปร่ำง

วงกลม 

11. ลำกเมำส์
เพ่ือวำด
เส้นตรง  

2 เส้น 
10. เลือกรูปร่ำง

เส้นตรง 

12. เลือกยำงลบ 

13. ลบ 2 เส้น 

ที่เป็นส่วนเกิน 
------------------------------------------
------------------------------------------
- 

ชื่อ__________________________________________ชั้น___________เลขที่______ 



 
 
 

 
 
 
 

      คำชี้แจง : สร้างตัวละครหุ่นยนต์ ตัวตัวอย่างต่อไปนี้  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
1. นักเรียนได้ตัวละครหุ่นยนต์ตามตัวอย่างด้านบนหรือไม่ 
              ได้    ไม่ได้  

ใบงานที ่4 
สรา้งตวัละครหุ่นยนตมี์ลอ้ 2 ขา้ง 

 

คะแนน 

ชื่อ__________________________________________ชั้น___________เลขที่______ 

2. คลกิเลอืก 
Paint เพ่ือวาด

หุ่นยนต ์

1. คลกิปุ่มเลอืก

ตัวละคร 

3. วาดตัวละคร
ให้อยูก่ึ่งกลาง 

4.เลอืกรูปรา่ง
วงกลม 

5.วาดหุ่นยนต์และล้อ 

ทั้ง 2 ข้าง 

2. ถ้าไม่ได้เป็นเพราะสาเหตุใด 
----------------------------------------------------------------------------- 



 
 
 

คำชี้แจง : ให้นักเรียนปฏิบัติตามขั้นตอน ดังต่อไปนี้ แล้วตอบคำถาม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ใบงานที ่4 
เขียนสคริปต์ให้ตัวละครหุ่นยนต์เดินตามเส้น 

 

คะแนน 

ชื่อ__________________________________________ชั้น___________เลขที่______ 

1. ลากเครื่องมือธงเขียว 
2. ส่ังให้ตัวละครเคลื่อนที่คลิกที่คำสั่ง move เปลี่ยนให้เป็น 2 steps  
3. จากนั้นกำหนดว่าถ้าล้อสัมผัสกับสีดำจะต้องเลี้ยว 
4. เลือก color is touching เปลี่ยนสีล้อซ้ายใช้สีม่วง   ดูดสี ถ้าสัมผัสกับสีดำ เลือกดูดสีดำจากเส้นได้เลย 
5. เมื่อต้องการนำมาใช้นำบล็อกคำสั่ง if  then 
6. จากนั้นนำบล็อกคำสั่ง color is touching มาใส่ได้ 
7. ถ้ามีการสัมผัสล้อฝั่งซ้าย สีม่วงสัมผัสกับสีดำ ให้หุ่นยนต์ เลี้ยวซ้าย บล็อกคำสั่ง turn 10 degrees   
8. อีกบล็อกคำสั่งเราจะต้องเขียนให้บล็อกฝั่งขวาซึ่งเป็นสีส้มดังนั้นเลือก color is touching เปลี่ยนสีดูดสีส้ม  
   และสัมผัสกับสีดำก็ดูดสีดำที่เส้น 
9. นำบล็อกคำสั่ง if  then และนำ color is touching เข้าไปไว้     
10. ล้อฝั่งขวาต้องเลี้ยวขวาเลือกบล็อกคำสั่ง turn left 10 degrees  
11. ล้อฝั่งขวาต้องเลี้ยวขวาเลือกบล็อกคำสั่ง turn right 10 degrees 
      ลองกดธงเขียว    
12. เลือกบล็อกคำสั่งที่ทำให้วนซ้ำ forever นำมาคลุม 
     ลองกดธงเขียว 
 

1. เมื่อมีการรันโปรแกรมตัวละครหุ่นยนต์เดนิตามเส้นหรอืไม่ ถ้าตัวละครไม่เดินตามเส้น 
ที่ก าหนดให ้เป็นเพราะเหตใุด 
ตอบ___________________________________________________________________
__________________________________________________________________ 
 
 



 
 
 
 

คำชี้แจง : ให้นักเรียนบอกความหมายของบล็อกคำสั่งของหุ่นยนต์เดินตามเส้นต่อไปนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ใบงานที ่5 
เขียนสคริปต์ให้ตัวละครหุ่นยนต์เดินตามเส้น 

 

คะแนน 

ชื่อ__________________________________________ชั้น___________เลขที่______ 



 
 

คำสั่ง  ให้นักเรียนเขียนโปรแกรมหุ่นยนต์เดินตามเส้นโดยปฏิบัติดังน้ี (10 คะแนน) 

1. ออกแบบเส้นทางตามที่กำหนด หรือออกแบบได้ตามความคิดของนักเรียน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2. ออกแบบหุ่นยนต์ได้ตามความคิดของนักเรียน หรือตามตัวอย่าง
รูปภาพที่กำหนดให้ 

 
 
 
 
 
 
 

3. เขียนสคริปต์ให้หุ่นยนต์เดินตามเส้นไปเรื่อย ๆ ไม่หลุดออกจาก
เส้นทาง จนกว่าจะสิ้นสุดโปรแกรม 

 
 
 
 
 
 
 

 แบบทดสอบปฏิบตัิการเขยีนโปรแกรม 

ทำให้ได้นะจ๊ะเด็ก ๆ 

ไม่ยากเลย 



แบบทดสอบเลขที่............. 
 

โรงเรียนเอกชัย ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาสมุทรสาคร 
แบบทดสอบหน่วยการเรียนรู้ที่ 4 การเขียนโปรแกรม เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข 

วิชา วิทยาการค านวณ  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
ครูผู้สอน นางปิยะวดี  เดชอุดม 

เวลา 20 นาที 
ค าชี้แจง 
ข้อสอบแบบกากบาท  จ านวน 10 ข้อ  ข้อละ 1 คะแนน (10 คะแนน) 

 
ค าสั่ง ให้นักเรียน  เลือกข้อที่ถูกที่สุดเพียงข้อเดียวลงในกระดาษค าตอบ 
1.  นักเรียนใช้โปรแกรมอะไรในการเขียนหุ่นยนต์เดินตามเส้น 
 1)  Coding     2)  Code game 
 3)  Scratch     4)  Python language 

2.  จากภาพ ข้อใดคือปุ่มสร้างเส้นทางหุ่นยนต์ 
 1)         
 

 
2)   

 
 
 3)       
 
 

4) 
 
    
3.  จากภาพ ข้อใดคือปุ่มสร้างตัวละครหุ่นยนต์เดินตามเส้น 
 1)        2)   
 
 
 3)      4) 
 



4.  จากภาพบล็อกคำส่ังนี้ ใช้ทำส่ิงใด 
 
 
 
 1)  ใช้ตรวจสอบการสัมผัสระหว่างสี    

2)  ใช้สำหรับกำหนดให้โปแกรมหยุดรอ 
 3)  ใช้เปลี่ยนเงื่อนไขที่นำมาต่อด้านหลัง   

4)  ใช้หยุดการทำงานท้ังหมดของโปรแกรม 
 

 

5.  ข้อใดไม่ใช่ลักษณะของเส้นทางหุ่นยนต์เดินตามเส้น 
 1)  ขนาดของเส้นเท่ากัน      

2)  เส้นทางควรมีหลายสี    
 3)  ขนาดของเส้นเล็กกว่าหุ่นยนต์     

4)  สีเส้นเป็นสีทึบ 
 

6.  จากรูปภาพสคริปต์คำสั่งตัวละครหุ่นยนต์เดินตามเส้น นักเรียนคิดว่ามีบล็อกคำสั่งหมายเลขใดไม่ถูกต้อง 
 
 

1) หมายเลข 1 
2)  หมายเลข 2 
3)  หมายเลข 3 
4)  หมายเลข 4 

 
 
 
 
 

 

1)  หมายเลข 1 
2)  หมายเลข 2 
3)  หมายเลข 3 
4)  หมายเลข 4 
 

 

 

 

 

10 



7.  บล็อกคำสั่งใดคือบล็อกคำสั่งวนซ้ำตลอด ไม่มีที่สิ้นสุด 
 1)           
 
 

2)    
 
 
 
 
 
 3)           
 
 
 

4)   
 
 
 
 
8.  ตัวละคร Sprite จะทำงานเมื่อคลิกบล็อกคำสั่งใด 
 1)         
 
 

2)   
 
 
 3)         
 
 

4) 
 



9.  บล็อกคำสั่ง color...is touching...? อยู่ในกลุ่มบล็อกใด 
 1)  Motion     2)  Looks  
 3)  Events     4)  Sensing 

10.  จากภาพ เมื่อเราเขียนโปรแกรมเกิดการผิดพลาดหุ่นยนต์เดินหลุดจากเส้นทางต้องแก้ไข
อย่างไร 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 1)  วาดหุ่นยนต์และล้อทั้ง 2 ข้าง ให้เท่ากัน 
 2)  วาดตัวละครหุ่นยนต์ให้อยู่ท่ีจุดศูนย์ 
 3)  วาดเส้นทางของหุ่นยนต์ให้มีขนาดเท่ากัน 
 4)  หุ่นยนต์และล้อต้องมีขนากใหญ่กว่าเส้นทาง 
   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ท าได้ไหมจะ๊เดก็ ๆ 



 
 
 
 
 


